AZORIN

1.

Cuaderno de clase: Ejercicios individuales realizadas en clase.

2. Observacién directa: Seguimiento de trabajo diario y desempefio en el aula.

1. CONOCIMIENTOS (88%)

e Cuaderno de clase: Realizacion de los ejercicios propuestos en cada tema y entregados en su fecha concreta.
2. TRABAJO DIARIO Y PARTICIPACION (12%)

3. Observacién directa en el aula: Evaluacion de la participacion activa y el trabajo diario en clase.

- Aprobado si la nota media de las evaluaciones intermedias es superior a 5, superando los porcentajes de los instrumentos de evaluacion

— La nota final de curso de la materia sera la nota media de las evaluaciones intermedias (1.2, 2.2 y 3.2 evaluacion).

CRITERIOS DE EVALUACION PRIMER CURSO ESO
Competencia especifica 1

1.1. Buscar informacion para reconocer los factores histdricos y sociales que rodean a las producciones plasticas mas relevantes, del Paleolitico al
Renacimiento.

1.2. Describir la funcidn y finalidad de diferentes obras de arte, del Paleolitico al Renacimiento, con interés y respeto.
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1.3. Reproducir de forma guiada alguna obra de arte o de disefio introduciendo modificaciones que persigan modificar su funcion.

1.4. Valorar la importancia de la conservacién del patrimonio cultural y artistico, a través del conocimiento y el analisis guiado de obras de arte, del
Paleolitico al Renacimiento.

Competencia especifica 2

2.1. Describir, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada estética
hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.

2.2. Explicar de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccion.

2.3. Realizar de forma guiada composiciones basicas aplicando de forma gradual los elementos configuradores de la imagen: punto, linea, plano, textura y
color. 2.4. Conocer las técnicas basicas para la creacion de bocetos que permitan expresar ideas sencillas.

Competencia especifica 3

3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto, e
incorporandolas a su cultura personal y su imaginario propio.

3.2. Conocer las principales técnicas grafico-plasticas secas, himedas y mixtas y aplicar técnicas basicas en la realizacion de composiciones de diferente
indole, evitando la representacion de estereotipos

Competencia especifica 4

4.1. Observar y analizar de forma guiada los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos, buscando y
analizando la informacion con interés y eficacia.

4.2. Identificar los elementos configuradores de la imagen.

4.3. Diferenciar las distintas técnicas empleadas en la elaboracidn de distintas obras plasticas.

4.4, Experimentar con las diferentes técnicas analizando los resultados obtenidos en funcidn de la intencionalidad perseguida.

4.5. Establecer conexiones entre diferentes tipos de lenguajes plasticos, visuales y audiovisuales (fotografia, cdmic, cine, publicidad, etc.), a través de un
analisis guiado de las soluciones aportadas en cada caso.

4.6. Componer un banco de imagenes seleccionando entre diferentes tipos de lenguajes plasticos, visuales y audiovisuales.4.7. Describir una imagen
distinguiendo los aspectos denotativos y connotativos de la misma.

4.8. Disefiar elementos visuales propios de un cémic, anuncio, objeto, cartel, produccién audiovisual y composicion artistica.

Competencia especifica 5

5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacién y la reflexion critica.

5.2. Expresar sentimientos realizando composiciones que transmitan emociones basicas.

5.3. Aplicar métodos creativos para la elaboracién de disefio grafico, de producto, moda y sus multiples aplicaciones.

Competencia especifica 6

6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que determinan
diversas producciones culturales y artisticas actuales.

6.2. Diferenciar los aspectos formales de las producciones visuales y audiovisuales.

Competencia especifica 7

7.1. Realizar un proyecto artistico con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas visuales
o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y herramientas.
Competencia especifica 8

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva sus
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conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.
8.2. Desarrollar proyectos de forma guiada con una intencién comunicativa, aproximandose a las distintas funciones y recursos que tiene el lenguaje visual
y audiovisual.

CRITERIOS DE EVALUACION SEGUNDO CURSO ESO

Competencia especifica 1

1.1. Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean a las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su funcién y
finalidad, desde la Edad Moderna hasta la actualidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con
interés y respeto.

1.2. Identificar las principales caracteristicas de las diferentes manifestaciones artisticas y culturales, desde la Edad Moderna a la actualidad.

1.3. Reproducir alguna obra de arte o del disefio modificando su funcién de forma intencionada.

Competencia especifica 2

2.1. Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada estética
hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.

2.2. Experimentar con el valor expresivo de los elementos configuradores de la imagen.

2.3. Realizar composiciones basicas aplicando con intencionalidad los elementos configuradores de la imagen: punto, linea, plano, textura y color.

2.4. Realizar bocetos plasmando ideas y emociones.

2.5. Emplear los diferentes niveles de iconicidad de la imagen grafica elaborando dibujos esquematicos, analiticos y miméticos.

Competencia especifica 3

3.1. Analizar diferentes formas de expresion plastica y ampliar su cultura artistica y visual.

3.2. Realizar composiciones de diferente indole.

3.3. Aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-plasticas secas, himedas y mixtas.

3.4. Argumentar el disfrute producido por la recepcién del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto sus impresiones y emociones y
expresando la opinién personal de forma abierta.

Competencia especifica 4

4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguaje artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcidn de los contextos
sociales, historicos, geograficos y tecnoldgicos, buscando y analizando la informacidn con interés y eficacia.

4.2. Analizar para aplicar de forma intencionada en sus propias creaciones los elementos configuradores de la imagen.

4.3. Seleccionar entre las diferentes técnicas conocidas aquella que se ajuste mejor a la intencionalidad perseguida y utilizarla de forma adecuada.

4.4. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e
incorporandolas creativamente en las producciones propias.

Competencia especifica 5

5.1. Realizar a través de la experimentacion composiciones que transmitan ideas, sentimientos o provoquen emociones de forma intencionada.

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, justificando el proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza,
integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y soportes adecuados al propdsito.

5.3. Disefar un comic, anuncio, objeto, cartel, produccion audiovisual y composicion artistica.

Competencia especifica 6

6.1. Identificar y explicar oralmente, por escrito y graficamente, el esquema compositivo basico de obras de arte y obras propias, atendiendo a los
conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo.
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6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboraciéon de producciones propias, mostrando una visién personal.
Competencia especifica 7

7.1. Elaborar producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, utilizando las posibilidades expresivas de los elementos formales basicos en las artes
visuales y audiovisuales, esforzandose en superarse y demostrando un criterio propio.

Competencia especifica 8

8.1. Exponer de forma individual o colectiva conclusiones acerca de las oportunidades mediaticas o econdmicas de los diferentes usos y funciones de las
producciones y manifestaciones artisticas en el entorno cotidiano.

8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencion previa, de forma individual o colectiva, organizando y desarrollando las
diferentes etapas en la realizacidn de proyectos y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

8.3. Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de producciones y manifestaciones artisticas, realizadas de forma individual o colectiva,
reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades personal que ofrecen.

CRITERIOS DE EVALUACION EXPRESION ARTISTICA CUARTO CURSO ESO

Competencia especifica 1

1.1. Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el proceso de
creacion del resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.

1.2. Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucion y sobre su
relacion con los del presente.

Competencia especifica 2

2.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, soportes
y lenguajes.

2.2. Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con correccién las herramientas,
medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.

Competencia especifica 3

3.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus
lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.

3.2. Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso de las tecnologias digitales con
una intencidn expresiva; buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando y empleando, con correccion y de
forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas adecuados.

Competencia especifica 4

4.1. Crear un producto artistico, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado
adaptado a una intencién y a un publico determinado.

4.2. Exponer el resultado final de la creacion de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando criticamente el desarrollo de su
elaboracidn, las dificultades encontradas, los procesos realizados y los logros alcanzados.

4.3. Identificar oportunidades relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo su valor afiadido y expresando la opinidn personal de forma razonada y
respetuosa.
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Se recuperara la materia pendiente de los cursos anteriores al obtener una calificacién positiva del curso siguiente.

1° ESO 2° ESO 4°ESO
13EVAL 23EVAL 33EVAL 13EVAL 23EVAL 33EVAL 13EVAL 23EVAL 33EVAL
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(44%) formas T3. La forma (29%) Perspectiva ’
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No se realizaran ejercicios especificos de recuperacion de las evaluaciones, al ser estas continuas se pediran los contenidos de evaluaciones pasadas no entregados.
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