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CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y CALIFICACIÓN 

 

ASIGNATURAS: EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL (1º Y 2º) 

EXPRESIÓN ARTÍSTICA (4º ESO) 

 
1ºESO 2ºESO 

 
4ºESO 

INSTRUMENTOS DE 

EVALUACIÓN 

1. Cuaderno de clase: Ejercicios individuales realizadas en clase. 

2. Observación directa: Seguimiento de trabajo diario y desempeño en el aula. 

 

CRITERIOS DE 

CALIFICACIÓN 

1. CONOCIMIENTOS (88%) 

• Cuaderno de clase: Realización de los ejercicios propuestos en cada tema y entregados en su fecha concreta. 

2. TRABAJO DIARIO Y PARTICIPACIÓN (12%) 

3. Observación directa en el aula: Evaluación de la participación activa y el trabajo diario en clase. 

 

CONSIDERACIONES 

− Aprobado si la nota media de las evaluaciones intermedias es superior a 5, superando los porcentajes de los instrumentos de evaluación 

 

− La nota final de curso de la materia será la nota media de las evaluaciones intermedias (1.ª, 2.ª y 3.ª evaluación). 

CRITERIOS DE 

EVALUACIÓN 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN PRIMER CURSO ESO 

Competencia específica 1 

1.1. Buscar información para reconocer los factores históricos y sociales que rodean a las producciones plásticas más relevantes, del Paleolítico al 

Renacimiento. 
1.2. Describir la función y finalidad de diferentes obras de arte, del Paleolítico al Renacimiento, con interés y respeto. 
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1.3. Reproducir de forma guiada alguna obra de arte o de diseño introduciendo modificaciones que persigan modificar su función. 

1.4. Valorar la importancia de la conservación del patrimonio cultural y artístico, a través del conocimiento y el análisis guiado de obras de arte, del 

Paleolítico al Renacimiento. 

Competencia específica 2 

2.1. Describir, de forma guiada, diversas producciones artísticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada estética 

hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales. 

2.2. Explicar de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la producción. 

2.3. Realizar de forma guiada composiciones básicas aplicando de forma gradual los elementos configuradores de la imagen: punto, línea, plano, textura y 

color. 2.4. Conocer las técnicas básicas para la creación de bocetos que permitan expresar ideas sencillas. 

Competencia específica 3 

3.1. Seleccionar y describir propuestas plásticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizándolas con curiosidad y respeto, e 

incorporándolas a su cultura personal y su imaginario propio. 

3.2. Conocer las principales técnicas grafico-plásticas secas, húmedas y mixtas y aplicar técnicas básicas en la realización de composiciones de diferente 

índole, evitando la representación de estereotipos 

Competencia específica 4 

4.1. Observar y analizar de forma guiada los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artísticos, así como sus distintos procesos, buscando y 

analizando la información con interés y eficacia. 

4.2. Identificar los elementos configuradores de la imagen. 

4.3. Diferenciar las distintas técnicas empleadas en la elaboración de distintas obras plásticas. 

4.4. Experimentar con las diferentes técnicas analizando los resultados obtenidos en función de la intencionalidad perseguida. 

4.5. Establecer conexiones entre diferentes tipos de lenguajes plásticos, visuales y audiovisuales (fotografía, cómic, cine, publicidad, etc.), a través de un 

análisis guiado de las soluciones aportadas en cada caso. 

4.6. Componer un banco de imágenes seleccionando entre diferentes tipos de lenguajes plásticos, visuales y audiovisuales.4.7. Describir una imagen 

distinguiendo los aspectos denotativos y connotativos de la misma. 

4.8. Diseñar elementos visuales propios de un cómic, anuncio, objeto, cartel, producción audiovisual y composición artística. 

Competencia específica 5 

5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plásticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentación con diversas 

herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicación y la reflexión crítica. 

5.2. Expresar sentimientos realizando composiciones que transmitan emociones básicas. 

5.3. Aplicar métodos creativos para la elaboración de diseño gráfico, de producto, moda y sus múltiples aplicaciones. 

Competencia específica 6 

6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del análisis de los aspectos formales y de los factores sociales que determinan 

diversas producciones culturales y artísticas actuales. 

6.2. Diferenciar los aspectos formales de las producciones visuales y audiovisuales. 

Competencia específica 7 

7.1. Realizar un proyecto artístico con creatividad y de forma consciente, ajustándose al objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas visuales 

o audiovisuales en la generación de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y herramientas. 

Competencia específica 8 

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artísticas, argumentando de forma individual o colectiva sus 
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conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad. 

8.2. Desarrollar proyectos de forma guiada con una intención comunicativa, aproximándose a las distintas funciones y recursos que tiene el lenguaje visual 

y audiovisual. 

 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN SEGUNDO CURSO ESO 

Competencia específica 1 

1.1. Reconocer los factores históricos y sociales que rodean a las producciones plásticas, visuales y audiovisuales más relevantes, así como su función y 

finalidad, desde la Edad Moderna hasta la actualidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con 

interés y respeto. 

1.2. Identificar las principales características de las diferentes manifestaciones artísticas y culturales, desde la Edad Moderna a la actualidad. 

1.3. Reproducir alguna obra de arte o del diseño modificando su función de forma intencionada. 

Competencia específica 2 

2.1. Analizar, de forma guiada, diversas producciones artísticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada estética 

hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales. 

2.2. Experimentar con el valor expresivo de los elementos configuradores de la imagen. 

2.3. Realizar composiciones básicas aplicando con intencionalidad los elementos configuradores de la imagen: punto, línea, plano, textura y color. 

2.4. Realizar bocetos plasmando ideas y emociones. 

2.5. Emplear los diferentes niveles de iconicidad de la imagen gráfica elaborando dibujos esquemáticos, analíticos y miméticos. 

Competencia específica 3 

3.1. Analizar diferentes formas de expresión plástica y ampliar su cultura artística y visual. 

3.2. Realizar composiciones de diferente índole. 

3.3. Aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-plásticas secas, húmedas y mixtas. 

3.4. Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto sus impresiones y emociones y 

expresando la opinión personal de forma abierta. 

Competencia específica 4 

4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguaje artísticos, así como sus distintos procesos y resultados en función de los contextos 

sociales, históricos, geográficos y tecnológicos, buscando y analizando la información con interés y eficacia. 

4.2. Analizar para aplicar de forma intencionada en sus propias creaciones los elementos configuradores de la imagen. 

4.3. Seleccionar entre las diferentes técnicas conocidas aquella que se ajuste mejor a la intencionalidad perseguida y utilizarla de forma adecuada. 

4.4. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artísticas, estableciendo conexiones entre ellas e 

incorporándolas creativamente en las producciones propias. 

Competencia específica 5 

5.1. Realizar a través de la experimentación composiciones que transmitan ideas, sentimientos o provoquen emociones de forma intencionada. 

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artísticas individuales o colectivas, justificando el proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, 

integrando racionalidad, empatía y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y soportes adecuados al propósito. 

5.3. Diseñar un cómic, anuncio, objeto, cartel, producción audiovisual y composición artística. 

Competencia específica 6 

6.1. Identificar y explicar oralmente, por escrito y gráficamente, el esquema compositivo básico de obras de arte y obras propias, atendiendo a los 

conceptos de equilibrio, proporción y ritmo. 
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6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artísticas del entorno en la elaboración de producciones propias, mostrando una visión personal. 

Competencia específica 7 

7.1. Elaborar producciones artísticas ajustadas al objetivo propuesto, utilizando las posibilidades expresivas de los elementos formales básicos en las artes 

visuales y audiovisuales, esforzándose en superarse y demostrando un criterio propio. 

Competencia específica 8 

8.1. Exponer de forma individual o colectiva conclusiones acerca de las oportunidades mediáticas o económicas de los diferentes usos y funciones de las 

producciones y manifestaciones artísticas en el entorno cotidiano. 

8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artísticas con una intención previa, de forma individual o colectiva, organizando y desarrollando las 

diferentes etapas en la realización de proyectos y considerando las características del público destinatario. 

8.3. Exponer los procesos de elaboración y el resultado final de producciones y manifestaciones artísticas, realizadas de forma individual o colectiva, 

reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias más adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades personal que ofrecen. 

 

 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN EXPRESIÓN ARTÍSTICA CUARTO CURSO ESO 

Competencia específica 1 

1.1. Analizar manifestaciones artísticas de diferentes épocas y culturas contextualizándolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el proceso de 

creación del resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepción. 

1.2. Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los referentes artísticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolución y sobre su 

relación con los del presente. 

Competencia específica 2 

2.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploración de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando herramientas, medios, soportes 

y lenguajes. 

2.2. Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con corrección las herramientas, 

medios, soportes y lenguajes más adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos. 

Competencia específica 3 

3.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploración de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus 

lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines. 

3.2. Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso de las tecnologías digitales con 

una intención expresiva; buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando y empleando, con corrección y de 

forma creativa, las herramientas y medios disponibles más adecuados. 

Competencia específica 4 

4.1. Crear un producto artístico, diseñando las fases del proceso y seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas para conseguir un resultado 

adaptado a una intención y a un público determinado. 

4.2. Exponer el resultado final de la creación de un producto artístico, individual o grupal, poniendo en común y valorando críticamente el desarrollo de su 

elaboración, las dificultades encontradas, los procesos realizados y los logros alcanzados. 

 

 
4.3. Identificar oportunidades relacionadas con el ámbito artístico, comprendiendo su valor añadido y expresando la opinión personal de forma razonada y 

respetuosa. 
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 1º ESO 2º ESO  4ºESO 

 1ªEVAL 2ªEVAL 3ªEVAL 1ªEVAL 2ªEVAL 3ªEVAL    1ªEVAL 2ªEVAL 3ªEVAL 

  
 

T3.La formas 

y la 

composición 

(29%) 

T4.El 

lenguaje 

visual 

29%) 

 

T5. El cómic 

(30%) 

  

T1. 

Elementos de 

T4. 

Percepción 

     
T3. 

FUNDAMEN 

T4. DIBUJO 

TÉCNICO. 

 
 
 
 

 
TEMPORALIZACIÓN 

T1.Elementos 

básicos de la 

expresión 

plástica. 

(44%) 

 

T2. El color 

(44%) 

T7. Los 

trazados 

geométricos 

(44%) 

 

 

 

T8. Las 

formas 

poligonales 

(44%) 

expresión 

visual 

(29%) 

 

T2. El color 

(29%) 

T3. La forma 

y el plano en 

la 

composición 

(30%) 

y lectura de 

imágenes 

(29%) 

 
T7. De la 

ilustración a la 

animación 

(29%) 

 

T8. Dibujo 

geométrico 

1 (30%) 

 

T9. Dibujo 

geométrico 2 

(29%) 

 

T10. Proporciones 

estructuras 

(29%) 

 

T11. Sistemas de 

representación 

(30%) 

T1. EXPRESIÓN 

PLÁSTICA. 

Paisaje 

(44%) 

T2. ANATOMÍA 

HUMANA 

(44%) 

TOS DEL 

DISEÑO. 

Diseño de 

logotipos 

(44%) 

 

T4. DIBUJO 

TÉCNICO. 

Perspectiva 

cónica 

frontal y 

oblicua 

(44%) 

Perspectiva 

cónica tres 

puntos de 

fuga. 

(44%) 

 

T5. 

Fotografía, 

lenguaje 

audiovisual 

y 

multimedia 

(44%) 

RECUPERACIÓN DE EVALUACIONES INTERMEDIAS 

− No se realizarán ejercicios específicos de recuperación de las evaluaciones, al ser estas continuas se pedirán los contenidos de evaluaciones pasadas no entregados. 

RECUPERACIÓN DE MATERIAS PENDIENTES DE OTROS CURSOS 

Se recuperará la materia pendiente de los cursos anteriores al obtener una calificación positiva del curso siguiente. 
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